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LIBの定置利用推進のための仕組み

シンクタンク＋ＩＴベンダー

シミュレーションによるシステム
設計や電力経営法

デベロッパー

メーカー
ＲＥ発電機、二次電池
電力機器、制御機

環境未来都市プロジェクト
スマートグリッドプロジェクト

スマートコミュニティープロジェクト
電力地産地消地域開発プロジェクト
沖縄スマートリゾートプロジェクト

スマートビルプロジェクト
スマートハウスプロジェクト
スマート事業所・工場

海外・国内

住宅メーカー
不動産

国プロ受託者
商社

電池システム設計
電池評価システム
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仕様設計法

RE発電出力の平滑化？
負荷移行？

ハイブリッド利用？

RE導入量／構成
の決定

CO2削減目標設定

地域を選定

電池経営モデルの決定

需要変動
解析

平滑化期間の検討

仕様設計シミュレーション
（48step×365dayの時間発展）

配置モデル
の決定

最適な仕様候補の提示

最適なREおよび電池の配置は？
最適な二次電池の容量は？

24時間単位の昼夜変動平滑化？
12時間単位？48時間単位？
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シミュレーションの結果（電池0.9日分ケース）
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シミュレーション結果 電池利用率
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シミュレーション結果 電池利用率
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充放電利用率：実際の充放電量／最大充放電量
SOC利用率：実際のSOC差／最大SOC差

※一日でフル充電フル放電を一回ずつ行う場合

電池利用率


